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โรงเรยีนเพลินพัฒนา

โครงการครเูพื่อศิษยส์รา้งการเรยีนรู้
สู่ระดับการเชือ่มโยง : รปูแบบออนไลน์ ปี 2

ระดับมัธยมศึกษา



PROBLEM-
BASED
LEARNING

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยปัญหานั้นเป็นเรื่องท่ีใกล้ตัวและเกี่ยวข้อง

สัมพันธ์กับผู้เรียน อาจเป็นเรื่องท่ีผู้เรียนสนใจหรือ มีความหมายกับผู้เรียนที่สามารถน ามาสร้างกระบวนการ

เรียนรู้ได้โดยปัญหา โดยการท าโครงงาน PBL เป็นกระบวนการหนึ่งของโรงเรียนเพลินพัฒนาที่จัดขึ้นเพื่อ

พัฒนาทักษะของนักเรียน 3 ด้าน คือ ทักษะชีวิต ทักษะการท างาน และทักษะความรู้ 



Standford d.school Design Thinking Process



ระยะเวลา 1 เทอม (20 สัปดาห์) 2 คาบ/สัปดาห์

ช่วงต้นเทอม

ช่วงท้ายเทอม



เรือ่งเล่าผ่านโครงงานของนักเรยีน



ขั้นที่ 1

ส ารวจปัญหา
เป้าหมาย

เพื่อส ารวจปัญหาต่าง ๆ ท่ีมีในชีวิตประจ าวันหรือ
เรื่องราวท่ีนักเรียนมีความสงสัยต้องการหาค าตอบ

ใช้เวลา 2 คาบ ในสัปดาห์ที่ 1



กระบวนการเรียนรู้

ครูอธิบายกระบวน
การตั้งค าถาม

นักเรียนระดมความคิด
ตั้งค าถามเกี่ยวกับสิ่งทีสงสัย

บันทึกค าถามลงในแบบ 
PBL 2

ครูชวนคิดเกี่ยวกับค าถาม
ที่นักเรียนได้ตั้งมา

นักเรียนวิเคราะห์บุคคลที่
เกี่ยวข้องกับค าถาม

ขั้นที่ 1ส ารวจปัญหา

บทบาทของครู

✓ สร้างพ้ืนที่ปลอดภัยให้นักเรียนได้กล้าคิด
✓ ใช้ค าถามเชิงบวก ชวนคิดต่อจากค าตอบ
✓ รับฟังด้วยความตั้งใจ
✓ ไม่ตัดสินว่าค าถามที่นักเรียนตั้งว่าผิดหรือไม่ดี เช่น ท าไม่ได้

หรอก เป็นไปไม่ได้ ห้ามท า

ตัวอย่างชุดค าถาม

เป็นประเด็นค าถามที่น่าสนใจมากเลย นักเรียนมีมุมมองในเรื่องนี้
ยังไงคะ?
ค าถามนี้มีความส าคัญอย่างไร?
ค าถามนี้มีประโยชน์อย่างไรบ้าง?
ค าถามนี้มีบุคคลใดบ้างท่ีมีความเกี่ยวข้อง?



ส ารวจปัญหา
ขั้นที่ 1PBL2: แบบตั้งค าถามประเด็นปัญหา



ขั้นที่ 2

วางแผน
เข้าใจปัญหา

เป้าหมาย
เพื่อวางแผนการส ารวจหรือสัมภาษณ์

กลุ่มตัวอย่างเพื่อให้ได้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์
ต่อการก าหนดปัญหา

ใช้เวลา 2 คาบ ในสัปดาห์ที่ 2



ครูชวนนักเรียนทบทวน
ค าถามจากขั้นที่ 1

ครูอธิบายถึงการเลือกค าถามท่ี
นักเรียนสนใจหรือสงสัย

นักเรียนระดมความคิดเห็น
ในการเลือกค าถาม

นักเรียนเลือกค าถาม “ท าอย่างไร
คนถึงจะย้ายประเทศได้?” 

นักเรียนน าค าถามที่เลือก
มาวางแผนส ารวจปัญหา

ขั้นที่ 2 วางแผนเข้าใจปัญหา

บทบาทของครู

✓ ชวนนักเรียนคิดเกี่ยวกับค าถามท่ีได้เลือกมา
✓ ครูต้องพยายามดูว่าค าถามที่นักเรียนตั้งนั้นต้องเป็นค าถามปลายเปิด 

เพื่อให้ได้ข้อมูลที่มากขึ้น
✓ หากพบว่านักเรียนตั้งค าถามไม่ได้/คิดค าถามไม่ออก ให้ใช้ค าถามเพื่อให้

นักเรียนได้ส ารวจตนเองว่าต้องการข้อมูลอะไรบ้าง  

ตัวอย่างชุดค าถาม

นักเรียนอยากทราบอะไรในการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่างบ้าง?
นักเรียนต้องการเข้าใจแรงจูงใจหรือความอึดอัดใจของกลุ่มตัวอย่าง
ด้านใดบ้าง?
นักเรียนต้องการศึกษาพฤติกรรมใดของกลุ่มตัวอย่าง?

นักเรียนบันทึกการวางแผน
ลงในแบบ PBL 3

กระบวนการเรียนรู้



PBL3: แบบวางแผนการส ารวจและค้นหาปัญหา

“ท าอย่างไรคนถึงจะย้ายประเทศได้?” 

วางแผน
เข้าใจปัญหา

ขั้นที่ 2



ขั้นที่ 3
EMPATHIZE
& DEFINE

เป้าหมาย
เพื่อสร้างความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง (Empathize) 
ต่อกลุ่มตัวอย่างท่ีนักเรียนต้องการศึกษาข้อมูล

ใช้เวลา 8 คาบ ในสัปดาห์ที่ 3-6



ครูให้นักเรียนน าข้อมูลจาก
การสัมภาษณ์มาทบทวน

นักเรียนน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์
ลงใน EMPATHIZE MAP

นักเรียนวิเคราะห์ความรู้สึกที่อยู่
เบื้องหลังค าตอบของผู้ถูกสัมภาษณ์

นักเรียนน าข้อมูลที่ได้วิเคราะห์มาสรุป
ความเจ็บปวด และความคาดหวัง

นักเรียนสรุปและวิเคราะห์ข้อมูลทั้งผ่าน
ออกมาเป็นปัญหาที่แท้จริง

ขั้นที่ 3 EMPATHIZE & DEFINE

บทบาทของครู

✓ แบ่งหน้าที่นักเรียนในการสัมภาษณ์ จดบันทึกและสังเกตสีหน้าท่าทางของ
ผู้ให้สัมภาษณ์

✓ ใช้ค าถามเพื่อให้นักเรียนสามารถวิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ ได้
✓ ชวนให้นักเรียนจัดล าดับปัญหาและความคาดหวังท่ีผู้ให้สัมภาษณ์เจอจาก

มากไปน้อย และระบุปัญหาโดยค านึงถึงปัญหา + ความต้องการที่แท้จริง

ตัวอย่างชุดค าถาม

มีปัจจัยอะไรบ้างท่ีเกี่ยวข้องกับค าตอบของผู้ถูกสัมภาษณ์?
นักเรียนคิดว่าผู้ถูกสัมภาษณ์มีเหตุผลอะไรถึงตอบแบบนี้?
นักเรียนคิดว่าผู้ถูกสัมภาษณ์มีความรู้สึกอย่างไรบ้างจากค าตอบ
เหล่านี้?

กระบวนการเรียนรู้



PBL4: EMPATHIZE & DEFINE Map
EMPATHIZE

ขั้นที่ 3



PBL4: EMPATHIZE & DEFINE Map

“คนที่ต้องการย้ายประเทศติดปัญหาเรื่อง เงิน ภาษา และข้อมูลกระบวนการย้ายประเทศ”

EMPATHIZE
ขั้นที่ 3



ขั้นที่ 4

IDEATE
เป้าหมาย

ให้นักเรียนค้นหาไอเดียสร้างสรรค์ที่จะสามารถ
ตอบโจทย์ปัญหาและความต้องการของ

กลุ่มตัวอย่างได้มากที่สุด 

ใช้เวลา 4 คาบ ในสัปดาห์ที่ 7-8



นักเรียนร่วมกันน าข้อสรุป
ของปัญหามาวิเคราะห์

นักเรียนร่วมกันระดมความคิดเห็นหาวิธี
แก้ปัญหาที่ได้สรุปมาให้ได้มากที่สุด

นักเรียนน าวิธีการแก้ปัญหาที่ได้จาก
การระดมความคิดมาวิเคราะห์

ท าการคัดแยกข้อมูลลงในตาราง 
IDEATE Map

นักเรียนร่วมกันเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เกิด
ประโยชน์และตอบโจทย์ปัญหาที่สรุปไว้

ขั้นที่ 4 IDEATE

บทบาทของครู

✓ สร้างพ้ืนที่ปลอดภัยให้นักเรียนสามารถคิดไอเดียวิธีการแก้ไขปัญหาให้ได้
จ านวนมาก

✓ ไม่ตัดสินว่าไอเดียไหนเป็นไปได้หรือเป็นไปไม่ได้
✓ ทุกไอเดียสามารถชวนนักเรียนคิดต่อยอดได้ด้วยค าถามท าไม อย่างไร 

เพื่อให้ได้ออกมาเป็นแนวคิดใหม่

ตัวอย่างชุดค าถาม

วิธีการใดที่จะสามารถแก้ปัญหาของกลุ่มตัวอย่างท่ีนักเรียนสรุปมา?
มีไอเดียอะไรเพิ่มเติมหรือแตกต่างจากไอเดียท่ีมีอยู่บ้าง?
ท าไมนักเรียนถึงคิดว่าวิธีการนี้จะสามารถแก้ปัญหาของกลุ่ม
ตัวอย่างได้?
วิธีการแก้ไขปัญหานี้เกิดประโยชน์ในระดับใด เกิดขึ้นได้ยาก หรือ
ง่ายอย่างไร?

กระบวนการเรียนรู้



PBL5: IDEATE Map
IDEATE
ขั้นที่ 4



PBL5: IDEATE Map
IDEATE
ขั้นที่ 4



ขั้นที่ 5

Prototype & 
Test

เป้าหมาย
การสร้างต้นแบบจะต้องเป็นการสร้างการจ าลอง
สถานการณ์นั้น ๆ หรือสร้างต้นแบบผลิตภัณฑ์ที่

สามารถท าได้เร็วและทดสอบได้เร็วท่ีสุด 

ใช้เวลา 6 สัปดาห์



นักเรียนทบทวนวิธีการแก้ไข
ปัญหาจากขั้น IDEATE 

นักเรียนร่วมกันวางแผนออกแบบ Prototype
ที่สอดคล้องกับวิธีการแก้ไขปัญหาที่เลือก

รายงานความคืบหน้ากับ
ครูที่ปรึกษาในแต่ละสัปดาห์

นักเรียนเก็บข้อมูลการทดสอบ 
Prototype ในแต่ละครั้งและสรุปข้อมูล

ขั้นที่ 5 Prototype & Test

บทบาทของครู

✓ ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับ Prototype ที่นักเรียนสร้างว่าสอดคล้องและ
เป็นไปตามท่ีวางแผนหรือไม่

✓ ตรวจสอบข้อมูลที่นักเรียนได้จากการทดสอบ Prototype ในแต่ละครั้ง

ตัวอย่างชุดค าถาม

Prototype ที่นักเรียนออกแบบสอดคล้องกับวิธีการแก้ไขปัญหา
หรือไม่?
นักเรียนต้องใช้เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์อะไรบ้างในการสร้าง?
อะไรคือสิ่งท่ีสามารถปรับปรุงให้ Prototype นี้ดีมากยิ่งขึ้น?

กระบวนการเรียนรู้



นักเรียนออกแบบเว็ปไซต์เพื่อให้ข้อมูลส าหรับผู้ที่ต้องการย้ายประเทศ
Prototype & 

Test

ขั้นที่ 5



ซึ่งจากผล feedback ต้นแบบที่ 1 พบว่าเนื้อหาที่นักเรียนใส่ลงไปมีความน่าสนใจ แต่ความสวยงาม
ของเว็บไซต์ยังต้องปรับปรุงอยู่ นักเรียนจึงด าเนินการปรับปรุงในส่วนของความสวยงาม

Prototype & 
Test

ขั้นที่ 5



การรายงานความก้าวหน้ากับครูที่ปรึกษาในแต่ละสัปดาห์
Prototype & 

Test

ขั้นที่ 5



สิ่งที่นักเรียนเปลีย่นแปลงในระหว่างการท าโครงงาน

“ในช่วงแรกนักเรียนมีเพียงแค่มุมมองเดียวจากการตั้งค าถามใน

ประเด็น “ท าอย่างไรให้คนย้ายประเทศได้” แต่เมื่อนักเรียน
ผ่านการท างานแต่ละขั้นตอน ท าให้มีมุมมองที่หลากหลายมากขึ้น”



กระบวนการประเมิน



กระบวนการประเมิน



ภาพรวมของนักเรียนชั้น 8 (ม.2) หลังจากท าโครงงาน

ผ่าน 60%

60 คน

ไม่ผ่าน

6 คน

เป็นการไม่ผ่านที่เกิดจากกระบวนการท างาน
ทีม่ีการประเมินตลอดกระบวนการ



สมรรถนะหรือทักษะที่ได้จากการท าโครงงาน PBL

C C C Critical Thinking reativity ollaboration ommunication

การวิเคราะห์ข้อมูลในขั้น
Empathize, Define และ 

Ideate

การระดมความคิดเห็นเพื่อ
คิดค าถาม และคิดวิธีการ

แก้ไขปัญหา

การวางแผนการท างานและ
ท างานร่วมกันในกลุ่มเพื่อ

ไปสู่เป้าหมาย

การน าเสนอ Oral 
Presentation สรุป

โครงงาน และการรายงาน
ความก้าวหน้า



คลิปการน าเสนอ


